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CODE&AI PROGRAMOZO KEPZES
TEMATIKA

- valtozok

- primitiv tipusok
- kifejezesek

- utasitasok

- aritmetikai operatorok
- logikai operatorok

- Osszetett utasitasok

- ciklusok

- elolteszteld ciklus

- hatulteszteld ciklus

- feltételes utasitasok

- switch-case szerkezet

- objektum tipusok

- konstans valtozok

+ tOMbok

- tébbdimenzios tombdk

- dinamikus adatstrukturak

- peldanyok léetrehozasa

+ metodusok hasznalata és mUkodése
- callstack
- tovabbi adatstrukturak: Collection Framework

- debugging

« arrow function
- hoisting

- esb

- template literals

- for/of ciklus

- undefined, null éertekek
- spread syntax

- strict mode

+ import

« Dom

- doctype deklaracio

- elemek
- attributumok

- html felépitése

+ head

-+ body

- meta cimkék
- cimsorok

- paragrafusok

- idezetek
+ kommentek
- linkek

+ gombok

- listak

- tablazatok

- képek

- Urlapok

- stilus

- oldal cime

- favicon

- block és inline elemek
- class ésid

- karakterkodolas

- reszponzivitas

- szemantikus elemek

- szintaxis

- tulajdonsagok

- ertékek

- szelektorok

- szinek meghatarozasa
- szdveg szine

- hattér szine

- hattér mdédositasa

. keretek

* margin és padding

* magassag, szélesség
+ box model

- szévegek formazasa
- betltipusok

- display property

+ position property

- float

+ kombinatorok

- kaszkad

+ pszeudo-classok

+ pszeudo-elemek

: képek

- pixelek

- relativ mértékek

+ limportant

- flexbox layout

- grid layout

- racsrendszer

- konténerek

- utilities

- formok

- dinamikus komponensek
- font-awesome

- tablazatok

- bootstrap icons



