
CODE&AI PROGRAMOZÓ KÉPZÉS  
TEMATIKA

JAVA ALAPISMERETEK  

•	 változók 
•	 primitív típusok 
•	 kifejezések 
•	 utasítások 
•	 aritmetikai operátorok 
•	 logikai operátorok 
•	 összetett utasítások 
•	 ciklusok 
•	 elöltesztelő ciklus 
•	 hátultesztelő ciklus 
•	 feltételes utasítások 
•	 switch-case szerkezet 
•	 objektum típusok  
•	 konstans változók  
•	 tömbök 
•	 többdimenziós tömbök 
•	 dinamikus adatstruktúrák  
•	 példányok létrehozása  
•	 metódusok használata és működése  
•	 callstack  
•	 további adatstruktúrák: Collection Framework  
•	 debugging 

HTML5 ISMERETEK

•	 doctype deklaráció  
•	 elemek  
•	 attribútumok  
•	 html felépítése 
•	 head  
•	 body  
•	 meta címkék  
•	 címsorok  
•	 paragrafusok  
•	 idézetek  
•	 kommentek  
•	 linkek  
•	 gombok  

BOOTSTRAP 5 CSS KERETRENDSZER  

•	 rácsrendszer 
•	 konténerek 
•	 utilities 
•	 formok 
•	 dinamikus komponensek 
•	 font-awesome 
•	 táblázatok 
•	 bootstrap icons 

JAVASCRIPT ALAPISMERETEK

•	 arrow function  
•	 hoisting  
•	 es6  
•	 template literals  
•	 for/of ciklus  
•	 undefined, null értékek  
•	 spread syntax  
•	 strict mode  
•	 import
•	 Dom

•	 listák  
•	 táblázatok  
•	 képek  
•	 űrlapok  
•	 stílus  
•	 oldal címe  
•	 favicon  
•	 block és inline elemek  
•	 class és id  
•	 karakterkódolás  
•	 reszponzivitás  
•	 szemantikus elemek

CSS

•	 szintaxis  
•	 tulajdonságok  
•	 értékek  
•	 szelektorok  
•	 színek meghatározása  
•	 szöveg színe  
•	 háttér színe  
•	 háttér módosítása  
•	 keretek  
•	 margin és padding  
•	 magasság, szélesség  
•	 box model  
•	 szövegek formázása  
•	 betűtípusok  
•	 display property  
•	 position property  
•	 float  
•	 kombinátorok  
•	 kaszkád  
•	 pszeudo-classok  
•	 pszeudo-elemek  
•	 képek  
•	 pixelek  
•	 relatív mértékek  
•	 !important  
•	 flexbox layout  
•	 grid layout 


